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Discretizare

 

 

 

 

  



Model simulare 

 

  



Problema 2. Se consideră sistemul neliniar în timp discret descris de ecuaţia cu diferenţe (pentru o 

perioadă de esantionare T=1 secundă): 

 [ ]         (   [ ])         (    [ ])         (    [ ])       [   ]       [   ] 
Folosind blocuri Simulink, să se obţină un model neuronal de tip MLP pentru procesul dat, efectuând 

experimente de identificare off-line si online. 

Calitatea modelelor neuronale obţinute va fi apreciată din punct de vedere al analizei comparative 

a răspunsurilor obţinute de la proces si respectiv model, pentru un semnal de intrare aleator cu distribuţie 

uniformă în intervalul [-1, 1]. 

 

Identificare 

 

  
 

  



Simulare: 

 

  
 
 
Problema 3. Se consideră sistemul neliniar în timp discret descris de ecuaţia cu diferenţe (pentru o 

perioadă de esantionare T=1 secundă): 

 [ ]   [ ]   [   ]   [   ]  
     [   ]

   [   ]   [   ] 
 

Folosind blocuri Simulink, să se obţină un model neuronal de tip MLP pentru procesul dat, efectuând 

experimente de identificare off-line si online. 

Calitatea modelelor neuronale obţinute va fi apreciată din punct de vedere al analizei comparative 

a răspunsurilor obţinute de la proces si respectiv model, pentru un semnal de intrare aleator cu distribuţie 

uniformă în intervalul [-1, 1]. 

 

Simulation time: 1000 

Number of input neurons: 30 

Minimum input value: -4 

Maximum input value: 4 

Learning method: Levenberg-Marquardt 

Mean square error goal: 0.00001 

Maximum number of epochs per window: 1000 

Epochs between updating display: 100 

Number of samples per window: 500 

 

Analitic 

Problema 4. Să se reprezinte următoarele sisteme discrete sub forma unei reţele neuronale dinamice 

constituită dintr-o ADALINE şi întârzierile adecvate: 
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Exemplu a) 

Se dă în factori z la puterea cea mai mare și se simplifică 
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Deoarece 
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Rezultă că 
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Se rescrie sub forma 
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De unde rezultă ponderile pentru rețeaua ADALINE 
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Și deplasarea 

 

    
 

Reprezentarea  

 

 



PROCES
U[k] Y[k]
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Z^(-2) -10

Z^(-1) 5/6

Z^(-1) 1/6
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Problema 5. Se consideră un proces având funcția de transfer 

 ( )  
      

            
 

Pentru care se determină un model discret folosind o rețea neuronală dinamică alcătuită dintr-o rețea 

ADALINE și întârzierile adecvate. Să se reprezinte grafic structura rețelei neuronale dinamice și 

parametrii rețelei ADALINE presupunând că discretizarea lui G(s) se realizează pentru o perioadă de 

eșantionare T = 1 sec, folosind: 

a. metoda dreptunghiului în avans, care folosește  
  

   

 
 

b. metoda dreptunghiului în întârziere, care folosește 
  

   

   
 

c. metoda trapezului, care folosește 
  

 

 
 
   

   
 

 

 


